7 Neurologic, Sistema de
Intervencién para abordar el
deterioro de la funcién ejecutiva
basado en tecnologias de Realidad
Virtual y Aumentada que integra
técnicas de Neurofeedbacky
Atencion Plena

Objetivo del proyecto

Neurologic se fundamenta en un desarrollo experimental que atina conceptos y técnicas novedosas de
Realidad Virtual, Aumentada, Neurofeedback y Mindfulness, con el objetivo de disefiar un sistema de
intervencién para abordar el deterioro de la funcién ejecutiva a través del uso de nuevas tecnologias. Dicho
sistema tecnolégico de intervencién neurocognitiva deberd ser capaz de integrar en tiempo real datos
provenientes de tecnologia EEG en el programa de estimulacion disefiado con técnicas de Realidad Virtual y
Aumentada, permitiendo identificar y reconocer estados cognitivos superiores y estados emocionales, asi como
el control de la atencién y la relajacién.

6Neurologic

Aplicacién NeurologicAR para el tratamiento de deterioro cognitivo mediante la utilizacion de técnicas de Neurofeedback y Realidad Mixta.
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Participantes del proyecto

Fundacion INTRAS, www.intras.es
empresa IDES, www.ides.es
Universidad Valladolid, www.uva.es

SCAYLE, Supercomputacion
www.scayle.es

Castilla 'y Ledn,

Periodo de ejecucién
Enero del afio 2019 a diciembre del 2020.

Financiacién del proyecto

Programa Retos Colaboracion 2017 del Ministerio
de Economia y Competitividad.

Justificacion del proyecto

Promover un prototipo experimental de un sistema
tecnoldgico integral, que actie en la promocion del
bienestar cognitivo y funcional en la poblacién con
mayor riesgo (con mayor vulnerabilidad hacia
procesos de cronicidad y dependencia), alineado
con el RETO de Salud, Cambio demografico y
Bienestar recogido en la Estrategia Espafola de
Ciencia y Tecnologia y de Innovacién (2013-2020),
que reconoce la importancia de la actividad
investigadora orientada a la prevencién y deteccion
precoz de los procesos patolégicos que, a largo
plazo, permitan una extensién de la cultura de la
salud y, por ende, una disminucién de la carga de la
enfermedad sobre el conjunto de la sociedad.
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Uno manera de haser Europa

Funciones de SCAYLE

Una parte fundamental de este proyecto tiene por
objetivo el procesamiento de sefales de

neurofeedback. Para ello se utilizan técnicas de
Deep Learning en GPUs. En concreto se emplean
los frameworks de Deep Learning como TensorFlow,
PyTorch y Caffe. Por todo ello, es imprescindible la
disposicién de equipos de altas prestaciones que
nos ofrece Caléndula.

E IMAGEN (GTI) de
lid.

Universidad de Valladolid.

e en contribuir y fomentar la
 en los campos de Vision Artificial,
arning y Sistemas Inteligentes de
a través del estudio, desarrollo y

n de las Tecnologias de la Informacién
Telecomunicaciones TICs y

putacién de Alto Rendimiento HPC.

El grupo GTI tiene amplia experiencia en

~ técnicas de vision artificial y, en particular, en
las modernas técnicas de procesamiento sobre
GPU e interfaces de captura de movimiento
tipo Kinect, en el campo de reconocimiento de
patrones con modelos neuronales de
reconocimiento e identificacién. El grupo GTI
ha afrontado exitosamente proyectos de
investigacion de convocatorias nacionales
(Retos-Colaboracién, Sociedad Digital) y
regionales (proyectos ADE, Ayudas JCyL)
relacionados con el desarrollo de aplicaciones
de arquitecturas bio-inspiradas de
reconocimiento y procesamiento de imagen,
aplicaciones de realidad virtual y aumentada,
gestion de flotas de transporte con integracion
de sistemas de informacién geografica y
aplicaciones de gestion a través de
dispositivos méviles.
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