VRSciT

Virtual Reality Science Tour

Objetivo del proyecto

Este proyecto permitird a los grupos destinatarios, no sélo adquirir y consolidar competencias a nivel de
educacién de adultos, sino también mejorar sus competencias en materia de ciudadania europea,
interculturalidad, empleo y desarrollo comunitario, haciendo hincapié en la promocién del aprendizaje, la
alfabetizacién digital, el debate y el intercambio de conocimientos cientificos y tecnolégicos.

Participantes del proyecto

Pixel (Italia), www.pixel-online.net
University of Teramo (ltalia), www.unite.it
V3| “eMundus” (Lituania), www.emundus./t

Museum Lithuanian Education History (Lituania),
www.lsim.limis.lt/en

Polytechnic Institute of Braganca (Portugal),
www.portal3.ipb.pt

Universidad de Ledn (Espaiia), www.unileon.es

SCAYLE, Supercomputacién Castilla y Ledn (Espania),
www.scayle.es

Ejecucion: 2021 al 2023

Financiacion del proyecto

Erasmus+ Programme.

Justificacion del proyecto

La adopcién de la tecnologia de Realidad Virtual
elimina las barreras de la visualizacién remota de
entornos haciendo posible que todo el mundo
experimente un alto valor educativo a través de la
digitalizacion.

Funciones de SCAYLE

Se incluyen visitas virtuales a museos, a zonas de
herencia cultural o de tecnologia con alto contenido
vinculado a la educacion de adultos. En este sentido
se incluye la visita virtual a SCAYLE apoyada por
videos explicativos en 360 grados, objetos 3D de las
partes méas destacadas de la infraestructura e
informacién detalla de sus caracteristicas.
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Instalacion del Spot de realidad virtual instalado en Centro Ciéncia Viva

de Braganca (Portugal).

pag.1






